创作请求与缓存
2026-10-02。记录已经确定的做法。用量窗口与《创作轮次与前缀花费》一致：2026-09-28 10:35 至 2026-10-01 10:35（东八区）。
这一窗创作落盘 416 次请求、prompt 1199 万 token、其中缓存 782 万；按用户轮切开是 67 轮、中位 5 次模型请求。游玩 29 次、prompt 80 万、缓存为 0。游玩偏短是因为长线还没玩起来；长卡以后会超过创作，短卡大致维持现在的长度。本文件只改创作请求形状，游玩仍是 Worker 自己的一次生成。
1. 一轮用户话怎么走
用户一句进入同一次运行。正常路径两次模型请求，中间和结尾由程序处理。用户不在读取和填写之间再说话。
第一次：模型只输出本轮计划。计划包含要 insert 或覆盖的产物 tag、要 delete 的 tag、能力 id、库条目 id。话没说清时，改输出 2 到 3 个澄清选项，程序结束本轮并等待用户。不输出产物正文。
中间：程序核验这些 id 是否允许、库是否属于该能力。然后注入选中能力当前版本的任务、原则、规格、评分，以及选中库条目正文。程序把这四段正文的哈希写入现有的「运行.对话落盘.已读能力」。模型不再为通过这道门单独请求一次。叙事、变量所在、上下文排序、执行单元规格、收束和标记为自动的步骤，继续免去这道门。开场所需的可见范围、游玩执行方式、上下文排序和运行配置，仍走现有确定性编译。
第二次：模型在注入后的材料上，一次交回计划内各份产物正文、变量声明、映射声明，以及一段综合回复。程序本地拆开，逐条走现有写入与声明入口。校验全部通过后，才把综合回复交给用户。内部结构不展示给用户。
计划里有的节点没有写成功，只再请求一次，而且只让模型重写程序判定未成功的节点。已成功的节点保留落盘，不要求重写。细节见第 5 节。换库、开场依赖本轮刚生成的规格、单次输出装不下，仍可以在同一次运行里增加请求。循环上限不改成 2。
2. 账单上的缓存是什么
现在用量里的缓存 token，是上游按「请求从开头起、逐字相同的前缀」计的折扣读取。相同模型、同一上游、缓存还没过期，前缀能对上多少，就有多少按缓存价计。对不上的那个字之后，整段按未缓存价计，哪怕后面有大段文字和上次完全一样。
因此创作期能稳定命中的，是开头那些跨请求不变的字节：固定规则、稳定的工具定义、尚未被改写的更早对话。产物会在创作中改写，而且按第 3 节排在历史后面；历史每轮在产物之前变长，产物段通常对不上上一轮的前缀。同一轮里的重写请求如果保持「规则、历史、产物」这些字节不变、只改末尾任务，可以命中到产物为止。
另外三类机制不要和这条折扣混用：
粘滞 session_id 只让同一会话尽量落到同一上游。它本身不是缓存，也不延长上游缓存寿命。OpenRouter 仍有闲置失效和故障回退。直连渠道不发送这个字段。
显式断点（在消息上标记「此处之前可缓存」）仍然要求断点之前的累计前缀一致。它不能让变化点之后的相同正文单独命中。中转对断点的支持以实际端点为准；Gemini 经 OpenRouter 时，普通消息上的显式缓存只用最后一个断点。
显式缓存对象（把一段材料建成可引用的缓存，后续请求带它的 id）是另一种接口。有读取费，往往还有存储或写入费。对象里的内容仍占上下文。要有对应 API、版本和失效时间。当前未接，不作为这一步的做法。
本地记住工具文件、或缓存一整次相同响应，都不能代替把正文送进模型。创作每轮的计划和输入都在变，整包响应缓存对不上正常推进。
3. 创作上下文顺序
填写请求按下面的顺序拼。越少改的越靠前。一处改动只作废它后面的缓存。
	顺序
	块
	说明

	1
	固定规则、工具定义、预设
	同一套字节，见第 7 节

	2
	更早的对话
	只在这段末尾追加；不收成滑动窗口

	3
	全部产物
	保持现有相对顺序

	4
	本轮注入的能力提示与库正文
	每轮随选择更换

	5
	方案进度、本轮清单、最后一轮用户输入
	每轮都变



第一次选题可以不带产物正文和能力全文，但开头与第二次相同：固定规则，然后是更早的对话，再是方案进度和本轮输入。第二次按上表重拼，使下一句用户话仍能接上更早对话那一截前缀。
更早对话一旦被摘要替换或只留最近两轮，这段前缀会从起点改变，历史缓存不再成立。产物之间的相对顺序保持现状。一份靠前的产物被改写，它后面的产物会离开缓存，这是产物会改的结果。
4. 削减上下文和调整顺序，用价格比
比较时用已有价格表里的输入价、缓存读取价和输出价，乘本轮实际发送次数。不把请求次数的比例当成费用比例，也不把字符数当成 token 数。
一次请求的输入与输出花费是：未缓存 token × 输入价 + 缓存 token × 缓存读取价 + 输出 token × 输出价。现有记账里，缓存读取价缺省时按输入价计。
删掉一块材料：它在每次发送里都不再付费。若这块大小为 T、当时命中率为 h，一次发送省下 T × ((1−h)×输入价 + h×缓存读取价)。省下的钱里包含折扣价部分。信息也不再送给模型。
不删文字、只把顺序或重复次数改掉：省下的是「从输入价变成缓存读取价」的差，再乘因此多命中的 token 和少掉的发送次数。内容仍在。
缓存读取价低于输入价时，同样大小的一段，删掉已经命中的部分，省得比删掉未命中的部分少。所以先减少整包重复发送，再把每轮都变的进度和本轮输入放到稳定段后面。产物全文很大，按上面的式子它大多按输入价付，是贵的一块；在没有可执行的材料依赖检查之前，仍整段保留。价格说明它贵，保留是因为误裁会写进互相矛盾的规格。
同一轮从中位 5 次变成 2 次时，用少掉的那几次的实际单价计算，包含其中已经命中、但仍按缓存读取价支付的部分。若粘滞之后重复发送几乎都按很低的缓存价支付，而新的单次填写完全未命中，产物这部分可能差不多贵。以接入后的账单为准。
5. 用第一次的计划校验第二次
第一次输出的 insert 与 delete 清单，是第二次的完成条件。程序逐条核对，不另请模型做验收。
一条 insert 算成功，需要同时满足：第二次给出了该 tag 的非空正文；现有入口接受它（tag 前缀、已读版本、创作方案结构、开场数据契约、可增殖命名、变量和映射走各自入口）；若计划是修改已有产物，新正文与当前正文不一致。
一条 delete 算成功，需要该 tag 从黑板上消失。
程序不把「正文是否写得好、是否满足用户原意」判成成功或失败。评分里不能由程序判定的项，保留为缺口，不记成全部通过。
未成功的 tag 进入同一次运行中的下一次填写。上下文顺序与第 3 节相同，产物块含已经落盘的成功项，各成功正文只出现这一次。模型只重写未成功的 tag。程序不重复提交已成功项。这一次失败后，把未完成的 tag 写进给用户的回复，不再自动循环。
6. 方案进度，以及成功写入不回显正文
方案进度保留。它是短清单：每个能力是否已落、档位、理由和缺口，不含产物正文。它放在第 3 节的第 5 段，和最后一轮用户输入一起，不放进系统提示开头。创作每一步都会改它；放在开头会把后面的历史和产物一起带出缓存。
成功写入之后，下一次模型请求只在「全部产物」里看见更新后的正文。程序给自己留的结果是 tag、版本和状态。不再把刚写成功的正文作为工具回显追加一遍。失败项才带上错误原因，供下一次只重写这些项。
7. 工具定义和正文格式保持同一套字节
前缀比较的是上游实际收到的字节，不是意思相同即可。工具名、参数说明、JSON 键顺序、空白、消息角色、标题和分隔符，都算进这段前缀。其中任何一个改了，改动点之后的历史和产物都会按未缓存价重新计。
本轮使用的工具定义和产物标题格式保持不变。要改工具说明或固定规则时，视为一次故意的前缀失效，集中改，避免附带改掉空白或键顺序。产物正文可变；包住正文的标题格式不可变。
8. 用量记录补哪些数
统计文件继续只记数字和 id，不记提示词、产物或用户原文。界面上已有的整段上下文痕迹保持原用途，不复制进统计日志。
每条用量在现有字段之外增加：
一次用户话一个 turnId。step 取 select、fill、fill-retry、play 之一，并带重试序号。
五段字符数：固定规则、更早对话、产物、本轮注入、末尾（进度、清单、最后一轮输入）。只记字数。
本轮计划中的 tag、已成功的 tag、未成功的 tag。只记 id。结束状态取完成、截断或错误类别。耗时毫秒。上游若返回缓存写入 token，一并记下；没有该字段就不填。
这些数用来套第 4 节的价格：哪一段在付输入价、减少一次 fill 省下多少、重试多付了多少。
9. 这一步不做
不把产物换成摘要或检索结果。不按变化频率重排产物。不把全部能力的完整提示放进第一次请求。不把循环硬封成两次。不并行多个各自携带全部产物的填写。不预热缓存，不改用另一个模型做选题。显式缓存对象等有账单之后再评估。游玩的上下文顺序和单次 Worker 请求保持不动。
